Matematika — geometrie

Téma: Osa tGsecky, stired tisecky, osova soumérnost

Osa = primka, kterd prochazi stfredem dan¢ usecky a je k ni kolma.

v Ukol: Narysuj usetku KM, délka KM = 6 cm. Vyznaé stied S tse¢ky KM, bodem S ved’
kolmici k ptimce KM a oznac ji o ( o je osa usecky).
Rada: Stred usecky jsme spolu zjistovali pomoci prouzku papiru, mizZes stied zjistit také mérenim, nebo
pomoci kruzitka. Vzpominds si jiz na toto ucivo? Kolmici rysujeme pomoci trojuhelnikového pravitka s
ryskou. A nezapomen, rysujeme dobie orezanou tuzkou ¢. 3!

v Ukol: Na ose o vyzna¢ libovolné body N, L, P, R. Narysuj Gisecky, které budou spojnicemi
téchto bodu s krajnimi body usecky. Zjisti, zda vzdalenost bodu N od obou krajnich bodt
usecky KM je stejnd. Porovnej 1 vzdalenosti bodi L, P, R od krajnich boda isecky KM.
Plati, ze délky useCek NK =NM ano ne Ozna¢ spravnou odpovéd’.

LK=LM ano ne
PK =PM ano ne
RK =RM ano ne

(Jiste jste vSichni zjistili, Ze kazdy bod, ktery si na ose dané usecky vyznacime, ma stejnou vzdalenost od obou
krajnich bod této tisecky.)

v Ukol: Podle osy miizeme vytvaret osové soumerné obrazky. Takové obrazky najdes v
pracovnim seSité na str. 8 ve cvifeni 15. Kdo m4 jiz toto cvieni hotové, miize sam

vymyslet n¢kolik osové soumérnych obrazki a narysovat je. Muzes také pouzit
¢tvereckovany papir a vytvofit spoustu riznych osoveé soumérnych objektu.



